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Kas yra hakatonai?

Hakatonas yra renginys, kurj paprastai rengia technologijy jmoné ar susijusi organizacija, kurioje
programuotojai, IT specialistai ar Zzmonés, mégstantys technologijas, trumpam susiburia
turi veikti intensyviai, kad iSpildyty savo uzduotj, nes hakatonas paprastai trunka nuo 24 iki 48,
priklausomai nuo renginio pobudzio.

Kodél yra reikalingi hakatonai?

Hakatonai yra novatoriSkas naujy idéjy jrodymas. Hakatonai skatina kirybines dalyviy mintis ir
skatina problemy sprendima bei prisitaikyma prie skirtingos nei jprastai aplinkos. Tai puikus
metodas puoseléti inovacijy kulturg ir naujy galimybiy paieska.

Hakatony nauda

Hakatono tikslas - iki renginio pabaigos sukurti veikianCig programine jrangg ar jos prototipg ir
pateikti Sio produkto vertés pasillymg. Dazniausiai tokio tipo renginiuose daug démesio
skiriama minimalios vertés produkto sukurimui.

Rekomendacija trumpai: hakatonai kaip tokio tipo renginiai bus naudingi tik tada jei dalyviams
bus suteikta galimybé savo idéjas paversti realiais produktais ir verslais, todél prie§ pradedant
organizuoti hakatong svarbu jvertinti organizatoriy galimybiy ribas ir teikiamg nauda.

Hakatony tema

Hakatonams néra batina turéti tam tikrg temg, taCiau temos parinkimas leidzia sumazinti
renginio abstraktuma ir susifokusuoti j esmines srities ar sektoriaus problemas. Hakatonai yra
lengviausias budas jauniems ir gabiems Zzmonéms pradéti savo verslg - pradiniy investicijy
kiekis néra didelis - per kelias dienas galima sugeneruoti produkty prototipg, kuris ateityje gali
tapti rimtu verslu ir placiai naudojamu produktu.

Pavyzdziui: pasirinkta tema kaip ,Startuoliai, keiCiantys visuomeneg®, suponuoja j idéjas ir
startuolius, kuriy produktai padeda spresti visuomenei opias problemas kaip Svietimo
pagalba siekiama atrasti sprendima, padésiant]j pakeisti esama situacijg. Pastaruoju metu itin
populiaris yra skaitmeniniai produktai, kurie leidzia dél mazy finansiniy kasty ir panasios
infrastruktros pritaikyti startuolio sprendimag ne tik vietos lygmeniu, bet ir visame pasaulyje. Be
to, Lietuva turi puikiai subalansuotg ekosistemg vystytis IT startuoliams. Tokie jrankiai kaip
dirbtinis intelektas, automatinis mokymasis, bloky grandinés jau seniai tapo daugelio startuoliy
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i$ finansy technologijy, kibernetinio saugumo, debesy kompiuterijos ar zemés ukio inovacijy
srities pamatu.

Per pastaruosius (2019 m.) metus Lietuvoje startuoliy skaiCius iSaugo 47 procentais (lyginant
su 2017 metais), o kartu pritrauké rekordinj skaiciy investicijy. Unicorn.lt jkiréjas pasakoja:
“2018 metais startuoliy jmonés sumokéjo beveik 70 min. Eur. mokesciy ir tai sudaré 0.44% viso
biudzeto. Prognozuojama, kad 2019 metais startuoliai sumokéjo daugiau nei 86 min. Eur
mokesciy j valstybés biudzetg”. Taip pat, visg Lietuvg nudziugino zinia apie startuolio Vinted
pritrauktg milijardine investicijg, taip atheSdama Saliai pirmajj “vienaragj”. Tai pozityviai nuteiké
ir kitus sparciai kylancCius lietuviy startuolius Citybee ar Tesonet, kuriems pranasaujama panasi
sékme.

Rekomendacija trumpai: nustatyti aiskig hakatony tema tikslinei auditorijai. Tema galima parinkti
pagal sektoriy (finansai, energetika, biotechnologijos, Svietimas) arba pagal problematika
(COVID-19 grésmé, STEM veikly maZas prieinamumas regionuose ir pan.)

Tiksline auditorija

Tikslinés auditorijos parinkimas yra vienas esminiy punkty, kuriuos reikia nusistatyti pries
organizuojant hakatong. Tai gali bdti auditorijos pagal amziy (moksleiviai, studentai, jauni
profesionalai, patyre specialistai ir pan.), pagal regiong (tam tikro miesto, rajono, apskrities
gyventojai).

Pavyzdziui: hakatony ciklui “Startuoliai, kei¢iantys visuomeneg” buvo pasirinkta tiksliné grupé -
jauni zmonés nuo 14 iki 29 mety amziaus. Taip tiksliné auditorija yra susiaurinama, informacijos
sklaida yra tikslingai nukreipiama pritraukti jauno amziaus dalyvius, o dalyviai (jauni Zmonés)
gali drasiai dalyvauti ir konkuruoti tarpusavyje, nesibaimindami, kad juos nukonkuruos
profesionalai, turintys ilgamete patirt;.

Moksleiviai Lietuvos regionuose jau seniai bando kurti startuolius, bet jiems truksta nukreipimo.
Jie yra kupini idéjy spresti jiems ir visuomenei aktualias problemas (pvz. turizmo, veikly
informavimo, pramogy stygiumi), taciau ilgainiui susiduria su motyvacijos, Ziniy trikumu,
teisinémis problemomis ar stipresniu produkto iSvystymu. Kad spresti tokias problemas patys
jauni zmonés imasi iniciatyvy, pavyzdziui, “Programavimo klubas” Plungéje, kurj jkarée 4
moksleiviai. Jy organizuotame renginyje “CODE Plungé” moksleiviai galéjo kurti produktus savo
miestui ir tai jiems buvo didelis jkvépimas. Nors yra sékmés pavyzdziy, kai jaunimo kuriami
produktai susilaukia démesio: Marijampoléje sukurta programélé “Miesto meniu”, panevézieciy
programélé “Aleksandro kiemas”, ar telSiskiy “Tel$€”, poreikis padéti, atsakyti j klausimus,
suteikti platesnio konteksto ar specifiniy ziniy, jog kurtysi daugiau tokiy produkty ar jauni
Zzmoneés nebijoty iSbandyti savo jégas, vis dar matomas.



Pagal hakatony ciklo ,Startuoliai, keiCiantys visuomene"“ patirtj, rekomenduojama dar labiau
siaurinti tiksline auditorijg. Pavyzdziui mokiniai, studentai ar jauni profesionalai. Nes mokiniams
ar pirmy kursy studentams truksta ekonomikos ir finansinio rastingumo ziniy, kurios padeda
sukurti minimalios vertés produktg ir jj pristatyti. Tai suteikia vyresniems dalyviams esmin;j
pranasuma, kuris padeda laimeéti konkursg. Taciau negalima nepaminéti fakto, kad jauniausiems
dalyviams tai tampa gera patirtimi ateiciai.

Rekomendacija trumpai: Nustatyti tiksline auditorijag pagal Sios brandos ir edukacijos lygj, kad
konkurencija baty lygiaverté - moksleiviai, studentai, jauni profesionalai, patyres specialistai ir
pan.

Poreikio ivertinimas

Lietuvos startuoliy ekosistema turi daug galimybiy, kurios ne visada yra iSnaudojamos.
Lietuvoje vyrauja nuomoné, kad yra reikalingas integruotos startuoliy ekosistemos strategijos
poreikis. Startuolius stiprinan¢ios programos, skirtos visai Lietuvai, taCiau dazniausiai pasiekia
tik didmiescius, todél reikalinga iSnaudoti kiekvieno regiono ypatumus. Nuo 2021 m. prasidés
naujas ekonomikos ministerijos parengtas strategijos periodas ir su juo bus siekiama paskatinti
augima finansavima startuoliy ekosistemai ne tik Vilniuje, bet ir visoje likusioje Lietuvoje. Didelé
dalis €Sy bus nukreipta iSmaniyjy regiony karima ir finansavima.

Todél poreikis, organizuoti renginius, skirtus regionams ir ugdyti jaunus Zmones apie jaunus
verslus Siuo laikotarpiu yra itin svarbu ir aktualu, ypac jauniems zmonéms, kurie gyvens ir kurs
strategijos jgyvendinimo laikotarpyje ir gebés pasinaudoti valstybés teikiamomis tikslinémis
léSomis.

Dalyviy poreikiai

Siekiant organizuoti sékmingg, daug dalyviy pritraukiantj hakatong, svarbu suprasti ir suvokti
tikslinés auditorijos poreikius ir atliepti jy lukescius. Dalyviy poreikiai gali bati jvairUs, taciau
dazniausiai jie patenka j Sias esmines kategorijas:

e Galimybé jgyti naujy Ziniy;

e ISlipti i$ komforto zonos" ir pabandyti sudalyvauti naujo tipo renginyje;
e ISmokti greito reagavimo ir efektyvumo;

e Naujos karjeros galimybeés;

e Naujos pazintys su sriCiy profesionalais;

e Verslo idéjos vystymas tinkamoje aplinkoje;

e Prizaiir dovanos



Pavyzdziui hakatony cikle ,Startuoliai, keiCiantys visuomene” 64 procentai hakatony dalyviy
paminéjo, kad diziausia naujiena ir motyvacija buvo bendrauti su mentoriais, sriciy
profesionalais, apie 30 procenty paminéjo komandinj darbg ir idéjos vystymag kartu ir tik 10
procenty paminéjo prizus ir dovanas.

Siuos paminétus aspektus svarbu atliepti ir ruosiant komunikacines Zinutes.

Siekiami rezultatai

Organizuojant bet kokj hakatong ar renginj, svarbu nustatyti siektinus rezultatus. Siy rezultaty
kiekis neturi buti didelis, taCiau Sie rodikliai turi bati vertingi. Dazniausiai pagrindiniai veiklos
rodikliai skirstomi j kiekybinius ir kokybinius:

Kiekybiniai rekomenduojami Sie:

e Pasiekty asmeny kiekis komunikacijos kanalais;

e Registracijy skaicius;

e Dalyviy kiekis renginio metuy;

e Mentoriy kiekis ir vieno mentoriaus proporcija dalyviy kiekiui (rekomenduojama vienam
mentoriui skirti ne daugiau kaip 3-4 komandas).

Kokybiniai rekomenduojami Sie:

e Dalyviy kokybinis renginio jvertinimas po renginio (skaléje nuo 1 iki 5, vidutinis
jvertinimas ne maziau kaip 4);

e Aiski strukttruota hakatono programa;

e Auksto profesionalumo ir patyre sri¢iy mentoriai;

e Auksto profesionalumo ir patyre vertinimo komisijos nariai;

e Auksto profesionalumo ir patyres (-usi) renginio vedéjas (-a), zinantis (-a) hakatony, kaip
renginiy specifika.

PASIRENGIMAS

Laikas ir trukme

Svarbu atidziai parinkti renginio datg. Vengti vasaros, atostogy ir kity svarbiy visuomenés jvykiy.
Geriau rinktis savaitgalius, nes savaités dienos - mokslo ar darby metas. Tinkamiausias mety
laikas ne ankscCiau kaip spalio - lapkricio mén. arba vasario - balandzio mén. Tai pats
darbingiausias mety laikas, o mokiniams - ir ramesnis mokslo mety laikas.



Hakatonas paprastai trunka 24 - 48 valandas. Nerekomenduojama daryti trumpesnio ar ilgesnio
hakatono, nes per trumpesnj laikg néra realu sukurti minimalios vertés produkto prototipg ar
bent jvertinti rinkos situacijg. Taip pat nerekomenduojamas ir ilgesnio tipo hakatonas, nes 48
valandos buna itin intensyvios, todél dirbam ilgiau nei 48 val. produktyvumas ir susikaupimas
stipriai krenta, dalyviai nesugebéty sukurti papildomos vertés produktui.

Jei hakatonas yra organizuojamas mieste ar regione pirmag kartg, arba organizacija nusprendé
pirmg kartg surengti tokio tipo renginj, rekomenduojama pradéti nuo vieng dieng trunkancio,
siekiant suprasti kaip vyksta tokie renginiai.

PriesS startuojant renginiui, svarbu organizuoti jvadinj pokalbj su dalyviais ir paaiskinti technines
renginio detales, kad laikas renginio metu buty kokybiskas ir orientuotas tik j idéjos vystyma.

Dalyviy informavimas ir kvietimas

Nors dalyviy motyvacija (paminéta anksciau), gali biti didelé, taciau keletas aspekty gali lemti
galutinj apsisprendimg dalyvauti renginyje. Tokie svarbus aspektai:

e \Verslo idéjos turéjimas / neturéjimas (lengviau, kai asmuo turi idéjg ir nori jg pratestuoti
renginio metu);

e Suburti bent 5 Zzmoniy komanda, dalyvauti ne vienam;

e Nebijoti kalbéti viesai;

e Lokacija.

Todél, rengiant informacijg ir vieSinimo priemones, svarbu atsizvelgti ir aiSkiai atsakyti j Siuos
klausimus. Pavyzdziui, leisti registruotis pavieniams dalyviams ir hakatono metu suburti
komanda ar suteikti galimybe prisijungti prie kitos komandos renginio metu.

Sis apsisprendimas néra toks greitas kaip dalyvavimas konferencijose ar mokymuose, nes
jpareigoja asmenj pasitarti, apgalvoti, todél rekomenduojama pradéti komunikacija ir vieSinti
registracijg j renginj ne véliau kaip 2 ménesiai iki renginio pradzios.

Renkantis vieSinimo priemones svarbu atkreipti démes;j j aukS¢iau paminétg, pasirinkta tiksline
auditorija.

e Pavyzdziui, Siuo metu veiksmingiausios vieSinimo priemoneés tarp jauny zmoniy yra:

e Socialinés medijos kanalais (jaunimui nuo 14 iki 25 m. - Instagram, jaunimui nuo 20
mety - Facebook);

e Socialinés medijos priemonés (rinktis labiau ,istorijas” nei postus);

e Tiesioginiai elektroniai laiSkai j tikslines organizacijas gali padéti pasiekti tiksline
auditorijg (mokyklos, universitetai, bendruomenés);
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e Reklaminiai skydeliai (,Baneriai“) google paskyroje;
e Netradiciniai reklamos budai - jie padeda atkreipti démesj ir paskatinti pasidométi
renginiu, kuris gali nuvesti j tiksline informacijg organizacijos puslapyje.

ORGANIZAVIMAS

Registracija ir dalyviy informavimas

Registracijos forma turi bati paprasta ir trumpa, registruojantis svarbu, kad dalyviai galéty
jrasyti: vardag, pavarde, kontaktinius duomenis, amziy ir komandos nariy duomenis (jei
registruojasi kartu su komanda).

Ne véliau kaip 24 valandos po registracijos, dalyvio duomenys turi buti patvirtinti organizatoriy ir
iSsiysta priminé svarbiausia renginio informacija (data, laikas, vieta, susisiekimas, dokumentai,
kuriuos reikia uzpildyti).

Né véliau kaip 1-2 savaités iki renginio, dalyviams turi buti pateikta iSsamesné informacija apie
renginio programa, mentorius, komisijos narius, pasiruoSimo medziaga (pavyzdziui nemokamy
skaitmeniniy jrankiy sarasas, kuriuo gali pasinaudoti dalyviai renginio metu), pristatymo
Sabloninés skaidrés (kaip gairés kokios struktliros rekomenduojama laikytis) bei informacija
apie isankstinj susitikima/pokalbj.

Paskutinis priminimas ir informacija turi buti iSsiysti likus ne maziau 1-2 dienoms iki renginio
pradzios uztvirtinant dalyviy registracijg ir iSsiunciant logistine informacijag (vietos koordinatés,
kontaktiniai asmenys ir t.t.)

SVARBU! Dalyviai ar jy tévai/globotiniai (jei dalyvis nepilnametis) turi pasirasyti rastiskus
sutikimus, kad nuotraukos ir vaizdo jrasai is renginio bus panaudoti viesai ir kad dalyvis su tuo
sutinka. Sis aspektas svarbus dél bendrojo duomeny apsaugos jstatymo. Kitu atveju dalyvis gali
pateikti skunda.

Vieta

Patogios lokacijos parinkimas yra vienas iS esminiy aspekty lemianciy ar dalyvis registruosis j
hakatong. Lokacija turi buti patogi ir pasiekiama jvairiomis transporto priemonémis bei
atitinkanti visas higienos normas. Tai turi buti uzdara patalpa, turinti erdvés talpinti bent 30-50
dalyviy bei prieinama visg parg jei renginys trunka ilgiau nei vieng diena. Kiekvienai komandai
turi bati suteikiami: stalas, kédés ir elektros padavimo jungtis. Rekomenduojamos modernios,
inovacijas skatinancios patalpos ar jstaigos. Pavyzdziui, regionuose Siuo metu puikiai jrengtos
biblioteky patalpos bei Sios veikia ir savaitgaliais, ilgesnémis valandomis nei jprastos jstaigos.



Jeigu néra galimybés organizuoti renginio gyvai, galimas variantas organizuoti hakatonus
nuotoliniu bidu. Svarbu pasirinkti tinkamag ir draugiska platforma, kurig patys organizatoriai yra
puikiai jvalde. Populiariausios platformos yra ,Zoom®“, ,MS Teams", ,Hangouts". Kadangi norima
sukurti jspudj kaip fiziniame hakatone, svarbu, kad platformoje bity galima sukurti atskirus,
virtualius kambarius kiekvienai komandai.

Mentoriai

Mentoriai - tai patyre sriciy profesionalai ir patikimi pataréjai, kurie konsultuoja renginio metuy,
padédami atrasti atsakymus j kilusius klausimus. Svarbu parinkti skirtingy sric¢iy mentorius, bent
vienas mentorius turi bati i$ Sios srities:

e Verslo idéjos vystymo ekspertas;

e Finansy ir investicijy profesionalas;

e Marketingo ir rinkos Zinovas;

e Sektoriaus profesionalas (jeigu hakatonas yra teminis).

Renginio metu siuloma skirti ne daugiau kaip keturias valandas per dieng mentorystés sesijoms.
Vienas mentorius neturéty turéti daugiau nei 4-5 komandy per vieng hakatong. Bendravimas su
mentoriumi yra itin svarbus bet kurios komandos sékmei, dél to hakatonams (ypa¢ virtualiu
formatu) reikia skirti laiko komandos sékmei uztikrinti.

Trumpi pristatymai

Trumpas idéjos pristatymas arba kitaip zinomas kaip pitch’'as, tai komandos verslo idéjos
pristatymas investuotojui ar investuotojy grupei per labai trumpg, grieztai limituota laikg (3-5
min). Nors hakatone dirbama 24-48 val., taciau dalyviai su pristatymu turi tilpti j numatyta laika,
todél svarbu jtraukti j darbotvarke mokymus, kaip trumpai ir tikslingai pristatyti savo idéja.
Svarbiausia, kad kiekviename pristatyme atsispindéty Sie aspektai:

e Problema;

e Sprendimas;

e Tiksliné auditorija;

e Rinka;

e Vertés pasiulymas;

e Monetizavimas;

e Artimiausio laikotarpio esminiai darbai



Reikalinga tech. iranga

Jeigu hakatonas vyksta gyvai, hakatonui suorganizuoti minimaliai reikia Sios jrangos:

Bent 2-3 kompiuterius organizatoriams (vienas i$ jy skirtas skaidréms rodyti);
Projektorius;

Projektoriaus ekranas

Spartus interneto rysys

Kiekviena komanda turi turéti bent vieng neSiojamg kompiuter;j

Jeigu hakatonas vyksta virtualiai, hakatonui suorganizuoti minimaliai reikia Sios jrangos:

Bent 2-3 kompiuterius organizatoriams (vienas i$ jy skirtas skaidréms rodyti);

Spartus interneto rysys

Vaizdo kameros

Papildomi mikrofonai dél garso kokybés

Virtualiy susitikimo platforma su atskirais virtualiais kambariais (Zoom, MS Teams ar
kita) gebanti palaikyti bent 100 dalyviy vienu metu

Zmogiskieji istekliai

Hakatonui suorganizuoti minimaliai reikalinga (virtualiai ar gyvai) reikia bent 3 esminiy

organizatoriy roliy:

Vedéjas - Zmogus moderuojantis visg procesg, atsakantis j komandy klausimus,
padedantis susiorientuoti, nukreipti tinkama linkme, pristatantis programos eigg ir
kiekvieng jos etapg;

Moderatorius - ypac svarbus virtualiuose renginiuose, kol vedéjas bendrauja su dalyviai,
moderatorius padeda prisijungti dalyviams, suskirstyti juos j kambarius. Jeigu renginiai
vyksta gyvai, priimti svecius ir pan.;

Kiti organizatoriai (1-2 Zmonés), kurios vienas i$ jy atsakingas uz nuolatine komunikacijg
iS renginio vietos;

Fotografas / filmuotojas (gyvuose renginiuose) - kuris renka renginio momentus.

Pasirengimas vietoje

Renginio dieng svarbu organiztoriams biti renginio vietoje bent 30 min. iki renginio pradzios

uztikrinant sklandy techninés jrangos veikimg (kompiuterius, garso ir vaizdo kokybe ir t.t.),

paruosti erdve patogiam darbui, paruosti prizus. Pertrauky ir dalyviy darbo metu svarbu, kad

bent vienas organizatorius visada buty vietoje ir pasiekiamas dalyviams.



Dienos darbotvarke ir jos vykdymas

Sudarinéjant hakatono darbotvarke ir jg jgyvendinant, svarbu jtraukti Siuos aspektus |
darbotvarke:

e Pasitikimas, supazindinimo sesija:

e Esminés taisyklés ir techniné informacija;

e Organizatoriy, mentoriy, komisijos nariy ir reméjy iSankstinis pristatymas;

e Visada pasiekiamy organizatoriy kontaktai;

e Pagrindinis praneSimas, kuriuo bus pradedamas hakatonas. PraneSimas turéty buti
skaitomas srities profesionalo apie technologijas, verslo kurimg ar rinkos analize
(svarbu, kad koreliuoty su hakatono tema ir pobdziu);

e Mentoriy sesijos;

e Mokymai, apie tai, kaip pristatyti (parduoti) savo idéjg trumpai hakatono komisijai
renginio pabaigoje;

e Pristatymai;

e Komisijos vertinimo laikas;

e Uzdarymas.

Pavyzdziui Regioninio hakatono programa

LAIKAS VEIKLA DETALIZACIJA
Registracijos metu dalyviai pateiké kelionés dokumenty kopijas bei prasymus
09:00 - Dalyviy atvykimas  [grazinti pinigus uZ patirtas islaidas, jeigu reikia kompensacijos, nepilnameciai -
09:30 ir registracija tévy sutikimus dalyvauti renginyje. Kai renginiai vyko nuotoliniu budu, Sis laikas
buvo skirtas sklandziam prisijungimui.
09:30 - Sveikinimas, supazindinimas su programa, mentoriais, vertinimo kriterijais.
10:00 Renginio pradzia:  |Sveikinimo zodj, su renginio programa ir kitomis dalimis supazindino hakatono
vedéjas-koordinatorius.
10:00 - . . . L
10:45 Pranesimas nr. 1 PraneSimas apie startuolio sékmeés istorijg
10:45 - .. - : o ) -
11:30 PraneSimas nr.2  |PraneSimas apie verslo modelio kiirimg arba marketingo strategijg
11:30 - Pertrauka Sios pertraukos metu dalyviai gali vaiémis, nuotolinio hakatono metu dalyviai
11:45 turéjo proga Siek tiek atsipusti nuo kompiuterio ekrany.
Sis laikas buvo skirtas komandoms, kurios registravosi su idéjomis, jas pristatyti
11:45- \dejy pitch'ai ir pakviesti trukstamy nariy j savo komandg. Tie zmonés, kurie j hakatong
12:00 registravosi po vieng, Sioje dalyje jungiasi prie patikusios komandos arba suburia
naujg komanda.
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Dalyviai komandomis iSskirti j atskiras erdves (nuotoliniu bldu | virtualius
12:00 - Projekty kambarius) ir pradéjo gryninti blsimy startuoliy idéjas. Kartu su paruosta
13:00 planavimas - idéjy |atmintine atsaké sau j klausimus apie numatyto produkto paskirtj (sprendziama

gryninimas problemg, tikslg), tiksline auditorijg, reikalingas priemones projektui jgyvendinti.

Nuo 12:15 prasidédavo mentorystés sesijos.

Kai hakatonai vyko fiziskai, valgiarastis sudaromas atsizvelgiant j dalyviy mitybos
13:00 - Pietilis poreikius: veganizmg, vegetarizma, visavalgyste. Nuotoliniy renginiy metu
14:00 dalyviai gaudavo kuponus arba, jei regionas, kuriame vyko hakatonas neturi Sios

platformos, po hakatono dalyviai gavo ekvivalencios vertés kuponus maistui.

Komandos dirba savarankiskai pagal susidaryta uzduociy plana. Laika stebéjo ir
14:00 - Projekty vystymas sgvo qarba qrqanizavosivpatysvsla.l)./via.i, @ska.itant pert.re?ukas. pagal s.avo poreikius.
17:00 Pirmuyjy renginiy metu uzkandziai ir gérimai buvo prieinami bet kuriuo metu. Nuo

14:45 prasidédavo antroji mentorystés sesijos dalis.

17-00 - Prezentacijy K?mgn.dc?s. informuojamos, j.og liko pus? vaIanFios iki darbo pabaigos,.r.aginar.nost
17-30 rengimas uzbaiginéti projektus, rengti prezentacijas. ki 17:25 komandos turéjo atsiysti
savo idéjy pristatymus organizatoriams el. pastu.

Dalyviai, komisija susirenka | bendrg erdve (nuotoliniu bidu vykusiuose
17:30 - Projekty renginiuose j pagrindinj virtualy kambarj). Komandos pristato sukurtus projektus,
18:15 pristatymai komisija vertina, skiria pastabas, pasitlymus. Kiekvienai komandai skirtas
pristatymy, klausimy atsakymy ir komisijos komentary laikas - 5 min.
1815 - Komisija sumuoja balus, rinko laimétojus (nuotoliniu blidu renginiuose komisija
18:30 Pertrauka paskirta | atskirg virtualy kambarj). Dalyviai reflektuoja renginio kokybe
skaitmeninégje anketoje.
Visoms komandoms jteikiami sertifikatai ir skatinamieji prizai uz dalyvavima,
18:30 - Apdovanojimai apdovanojami 3 pirmy viety laimétojai. Nufotografuojama bendra nuotrauka.
18:45 Nuotoliniu bidu komandos informuojamos, kad tiek paguodos, tiek priziniy viety
dovanas gaus pastu.
18:45 Atsisveikinimas, iSvykimas

PavyzdZiui Nacionalinio hakatono programa (kai hakatonas trunka 2 dienas)

1-a diena
LAIKAS VEIKLA DETALIZACIJA
09:15- Dalyviy . . . S )
Dalyviy registracija / Prisijungimas prie "Zoom" platformos, tech pagalba
09:30 prisijungimas yvires ja/ Jung P P Pag
Renginio pradzia:
09:30 - sveikinimas,
05_45 supazindinimas su Sveikinimo kalba zymaus visuomenés asmens inspiruoti renginio dalyvius
; programa,
mentoriais
09:45 - .. .. . U
1015 Pranesimas nr. 1 PraneSimas apie startuolio sékmeés istorijg
10:15- . . . L . .
10:45 PraneSimas nr.2  |PraneSimas apie verslo modelio kirimg arba marketingo strategija
10:45 - Komandy L . .
11:00 subiirimas Pasiskirstymas j komandy darbo vietas
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1112:(_)(?0_ Projekty vystymas Dalyviai pradeda darbus, pasiruosia klausimus mentoriams
12:00 - Mentoriy Dalyviai i$ anksto registruojasi j mentoriy konsultacijas, mentoriai prijungiami prie
13:00 konsultacija paskirtos komandos
Kai hakatonai vyko fiziskai, valgiarastis sudaromas atsizvelgiant j dalyviy mitybos
13:00 - Pietiis poreikius: veganizma, vegetarizma, visavalgyste. Nuotoliniy renginiy metu dalyviai
14:00 gaudavo kuponus arba, jei regionas, kuriame vyko hakatonas neturi Sios
platformos, po hakatono dalyviai gavo ekvivalencios vertés kuponus maistui.
14:00 - Projekty vykdymas Savarankiskas darbas ir laiko pIanavmas, jslfaltant pertrauky organizavima,
18:00 mentorystés sesijos.
Kai hakatonai vyko fiziskai, valgiarastis sudaromas atsizvelgiant j dalyviy mitybos
18:00 - Vakariene poreikius: veganizma, vegetarizma, visavalgyste. Nuotoliniy renginiy metu dalyviai
19:00 gaudavo kuponus arba, jei regionas, kuriame vyko hakatonas neturi Sios
platformos, po hakatono dalyviai gavo ekvivalencios vertés kuponus maistui.
Praktinis . . . L, N .
19:00 - o Pravesti seminarg, kuriame dalyviai turi susipazinti su "Elevator pitch" metodu ir
pitch'inimo -
20:00 . patys jj iSbando.
seminaras
20:00 - . . . - . . . L
20:30 Dienos refleksija Dienos refleksija kaip sekasi, kokios emocijos ir pan.
Projekty vystymas,
20:30 - o - . L o o
09:00 savarankiskai Dalyviai savarankiskas dirba ir planuoja laikg, jskaitant pertrauky organizavima.
; organizuojant laikg
2-a diena
LAIKAS VEIKLA DETALIZACIJA
0:_?8 _ Aptarimas Praéjos dienos apzvalga
09:10 - . . R, N o .
11:00 Konsultacijy erdve Dalyviai turi galimybe dar kartg pasitarti su mentoriais dél savo startuoliy
1112:?0%- Prri?é?::;m Dalyviai paskatinti ruosti savo prezentacijas, jog spéty parengti geriausia varianta.
Kai hakatonai vyko fiziskai, valgiarastis sudaromas atsizvelgiant j dalyviy mitybos
12:00 - Pistiis poreikius: veganizma, vegetarizma, visavalgyste. Nuotoliniy renginiy metu dalyviai
13:00 gaudavo kuponus arba, jei regionas, kuriame vyko hakatonas neturi Sios
platformos, po hakatono dalyviai gavo ekvivalencios vertés kuponus maistui.
13:30 “orisilietimai” petyp P Jurody y
komisijai
13:30 - Komandos pristato savo startuolius. Kiekviena komanda turi 3 minutes startuolio
14,1 5 Pitch'inimas pristatymui, o komisija turéjo 2 minutes uzduoti klausimus ar pakomentuoti
; komandy jdirbj.
14:15- Pertrauka Komisija paskiria j atskirg kambarj, vertina ir iSrenka laimétojus. Dalyviai atsako j
14:35 apklausa apie renginio kokybe.
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Apdovanojimai,
bendra nuotrauka,
iSvykimas

14:35-
15:00

Vedéjas pranesa, kad visoms komandoms jteikiami sertifikatai pazymintys jy
dalyvavima. Apdovanojami 3 pirmy viety laimétojai, jteikiamas atskiri prizai.

Dalyviy maitinimas

Hakatono metu turi bati pasirtpinta dalyviy maitinimu, kad dalyviai galéty koncentruotis tik j
darbag su savo verslo idéjomis jeigu vyksta fizinis renginys. Maistas turi buti uzsakomas iki
renginio pradzios. Jis turi buti maistingas ir lengvai virskinamas. Jeigu renginys vyksta
virtualiai, rekomenduojama pasirtpinti maisto ¢ekiai ir kuponais ir juos padovanoti dalyviams iki
arba po renginio. Rekomenduojamas suma - apie 10 eury vienam dalyviui vienam maitinimui.

Rizikos

1. Dalyviy skaicius: Hakatone rekomenduojama turéti bent 15 - 20 dalyviy arba bent 3 - 4
dalyvaujancias komandas, kad jaustysi konkurencija tarp komandy, skatinanti geriau
pasirodyti renginyje. Jeigu Sis dalyviy skaiCius néra surenkamas, nerekomenduojama
organizuoti hakatone mazesniam nei 15 - 20 dalyviy skaicCiui. Tuo atveju verta humatyti
iS anksto kitg datg, kai matoma, kad dalyviai nesiregistruoja;

2. Registracijy skaicius VS dalyviy skaicius. Sis registracijy skai¢ius dazniausiai biina
didesnis nei paciy dalyviy skaicius, mazdaug vyrauja 20-30 procenty nubyréjimas nuo
registracijy skaiciaus. Sj fakta svarbu jtraukti j organizacinius planus;

3. Mentorius ar komisijos narys paskutine minute atSauké dalyvavima renginyje.
Rekomenduojama turéti bent kelis tos pacios srities mentorius;

4. Ne visi supranta, kas yra hakatonas. Svarbu nuo pradzios komunikuoti kas tai yra
hakatonas, kokia jo nauda ir kokia verté dalyvauti, apibrézti tai ne tik vieSojoje
komunikacijoje, bet ir susitikimuose su dalyviais.

Kitos rekomendacijos:

Kokybiskam hakatonui suorganizuoti, vidutiniskai reikia 2-3 mén pasiruoSimo jvertinant ir
registracijos laikotarpj. Jeigu organizuojami keli hakatonai i$ eilés, tarp jy turi biti bent 2
savaiCiy trukmeés tarpas, siekiant paskatinti tikslinés auditorijos dalyviy registracija.

Matoma, kad Siuo metu regionuose néra organizuojami tokio pacio lygio renginiai, kaip
didziuosiuose Lietuvos miestuose, todél rekomenduotina, organizuoti kuo daugiau j jaung versla
orientuoty renginiy regionuose, siekiant Siy versly karimasi.



